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En Vitoria-Gasteiz, a 20 de marzo de 2026
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(EUSK)
1.Lehiaketaren helburua

Arabako Foru Aldundiko Gazteriaren Foru Erakundeak bultzatutako Lurrikara
programak "Gazte proiektuak herrietan — ldeia Lehiaketa/Concurso de Ideas"
lehiaketa antolatzen du, helburu hauekin:

- Arabako landa-ingurunean gazteen parte-hartzea sustatzea.

- Gazteek bultzatutako ideia berritzaileak bidu eta aurrera eramateko

- Arabako herrien garapen sozial, kultural, ekonomiko edo komunitarioan
lagunduko duten ekimenak sustatzea.

2.Parte-hartzaileak
Parte hartu ahalizango dute:

- 18 eta 30 urte bitarteko gazteak.
- Arabako Lurralde Historikoko udalerriren batean edo Trebifio konderrian
erroldatuta daudenak.

Parte-hartzea banakakoa izango da (pertsona bakoitzak ideia bat edo gehiago
aurkeztu ahal izango ditu).

3. Parte-hartzeko modua

Parte hartzeko, Instagram @lurrikarabaren kontu ofizialean zabalduko den online
formulario bat bete beharko da.

Formularioaren linka: https://educalia.typeform.com/Lurrikara
Parte hartzeko, beharrezkoa izango da:

- Jarraitu Instagram @lurrikaraba, @batbatean_ eta @arrea.kanpezu kontuak.

- Aukeran (ez derrigorrezkoa), lehiaketaren argitalpena partekatzea
Instagramen historian. (Ekintza hori elementu positibo gisa hartu ahal izango
da kontuan proposamena ikusarazterakoan.)

Parte-hartzaile bakoitzak nahi adina ideia aurkeztu ahal izango ditu.

Proposamenek bat etorri beharko dute gazteen emantzipazioarekin, kulturarekin,
iraunkortasunarekin, berdintasunarekin, parte-hartzearekin, gizarte-
ekintzailetzarekin edo landa-dinamizazioarekin.
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4. Epeak
¢ Lehiaketaren hasiera: 2026ko martxoak 20
e Parte-hartzeko epea: 2026ko apirilak 30

e Ebazpena: 2026ko maiatzak 8

5. Ideien hautaketa

Aurkeztutako ideiak Gazteriaren Foru Erakundeak izendatutako batzorde batek
baloratuko ditu.

Hauek izango dira balorazio-irizpideak:

e |deiaren originaltasuna eta berrikuntza

e Arabako landa-inguruneko inpaktua

e Proposamenaren bideragarritasuna

e (Gazteen parte-hartzeari eta garapenari laguntzea

6. Ideia irabazleak
Bi (2) ideia irabazle aukeratuko dira, irizpide hauei jarraituz:

e Proiektuaren originaltasuna eta garrantzia

e Proiektuaren gizarte-inpaktuaren azterketa eta hedapena

e 40.000 biztanletik beherako herrietarako pentsatutako landa-proiektua da
e Bereziki 14 eta 30 urte bitarteko gazteei zuzendutako proiektuak

e Talde-izaera, hainbat pertsona dituen proiektuan batera parte hartzea.

7. ldeien garapena
Ideia irabazleak:

e Lurrikara programarekin lankidetzan sustatu eta garatuko dira.

e Prozesu osoan zehar laguntza eta mentorizazio teknikoa izango dute.

e Egokitu edo doitu ahalizango dira, bideragarria eta zuzena dela bermatzeko.

e Proiektuak gazte egileek eta programaren talde teknikoak batera gauzatuko
dituzte.
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8. Sariak

Ideiak garatzeaz gain, honako sari hauek emango dira:

- Bilagunentzako bi menu Arrea! Jatetxean
- BAT-BATEAN jaialdirako bi sarrera

Lehenengo ideiak aukera izango du

9. Emaitzen jakinarazpena

Ideia irabazleak 2026ko maiatzaren 8an iragarriko dira kanal ofizialen bidez,
bereziki Instagram @lurrikaraba kontuan.

10. Ideien erabilpena
Parte-hartzaileek:

- Parte-hartzaileen egiletza errespetatuko da.
- Gazteriaren Foru Erakundeak eta Lurrikara programak beren komunikazio
kanaletan zabaldu ahal izatea onartzen dute.

Ideia irabazleen kasuan:

- Erakundearekin lankidetzan garatuko da.
- Ezarpenerako beharrezkoak diren doikuntzak sartu ahal izango dira.

11. Ideien bankua
Ideien banku honen helburuak honako hauek izango dira:
¢ Lurraldeko gazteek sortutako proposamenak jasotzea eta balioan jartzea.

o |deia horiek gazteria eta landa-eremuarekin lotutako teknikariei eta eragileei
ezagutaraztea.

e Etorkizunean beste ideia batzuk martxan jartzeko aukera sustatzea.
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Horretarako, ideiak lurraldeko gazteria teknikariei eta beste eragile batzuei
(kuadrillak edo tokiko beste erakunde batzuk, besteak beste) helarazi ahal izango
zaizkie, euren eremuetan sortutako proposamenak ezagutu ditzaten.

Edonola ere:
e Parte-hartzaileen egiletza errespetatuko da.

¢ Ez da inolako ideiarik garatuko egileen aurretiazko jakinarazpenik edo
baimenik gabe.

Bi sari ezarriko dira, eta lehenengo ideia irabazleak bi sarien artean nahi duena
aukeratu ahal izango du; gainerako saria bigarren ideia irabazleari esleituko zaio.

12. Oinarrien onarpena

Lehiaketan parte hartzeak oinarri hauek osorik onartzea dakar

13. Datuen babesa

Datu pertsonalak datuen babesaren arloan indarrean dagoen araudiaren arabera
tratatuko dira, soilik lehiaketa kudeatzeko.
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1. Objeto del concurso

El programa Lurrikara, impulsado por el Instituto Foral de la Juventud de la
Diputacién Foral de Alava, organiza el concurso “Gazte proiektuak herrietan -
Ideia Lehiaketa / Concurso de Ideas”, con el objetivo de:

o Fomentar la participacion juvenil en el entorno rural alavés.
o Recogery ejecutarideas innovadoras impulsadas por personas jévenes.

¢ Promover iniciativas que contribuyan al desarrollo social, cultural,
econdémico o comunitario de los pueblos de Alava.

2. Personas participantes
Podran participar:
o Personasjovenes de entre 18 y 30 afnos.

« Empadronadas en algtin municipio del Territorio Histérico de Alava o enclave
de Trevifo.

La participacion sera individual (cada persona podra presentar una o varias ideas).

3. Forma de participacion / Parte hartzeko modua

La participacién se realizara mediante la cumplimentacion de un formulario online
que sera difundido a través de la cuenta oficial de Instagram @lurrikaraba.

Link al formulario: https://educalia.typeform.com/Lurrikara
Para participar, sera necesario:

- Seguirla cuenta de Instagram @lurrikaraba, @batbatean_y @arrea.kanpezu
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- De manera opcional (no obligatoria), compartir la publicacién del concurso
en su historia de Instagram. (Esta accidn podra ser tenida en cuenta como
elemento positivo en la visibilizacidon de la propuesta.)

Cada participante podra presentar tantas ideas como desee.

Las propuestas deberan estar alineadas con ambitos como emancipacion juvenil,
cultura, sostenibilidad, igualdad, participacién, emprendimiento social o
dinamizacién rural.

4. Plazos
e Iniciodel concurso: 20 de marzo de 2026
e Findel plazo de participacion: 30 de abril de 2026

e Resolucion: 8 de mayo de 2026

5. Seleccion de ideas

Las ideas presentadas seran valoradas por un comité designado por el Instituto
Foral de la Juventud.

Los criterios de valoracion seran:
e Originalidad e innovaciéon de la idea
e Impacto en el entorno rural alavés
¢ Viabilidad de la propuesta

e Contribucidn a la participacién y desarrollo juvenil

6. Ideas ganadoras
Se seleccionaran dos (2) ideas ganadoras siguiendo los siguientes criterios:

- Originalidad y relevancia del proyecto

- Estudio delimpacto social y difusién del proyecto

- Es un proyecto rural pensado para localidades de menos de 40.000
habitantes

- Proyectos destinados especialmente a personas jovenes de 14 a 30 afios

- Caracter grupal, coparticipado del proyecto que cuenta con varias personas
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7. Desarrollo de las ideas

Las ideas ganadoras:

Seran impulsadas y desarrolladas en colaboraciéon con el programa
Lurrikara.

Contaran con acompafiamiento y mentorizacion técnica durante todo el
proceso.

Podran ser adaptadas o ajustadas para garantizar su viabilidad y correcta
ejecucion.

La ejecucion de los proyectos se realizara de forma conjunta entre las personas
jévenes autorasy el equipo técnico del programa.

8. Premios

Ademas del desarrollo de las ideas, se otorgaran los siguientes premios:

Dos menus para dos personas en el restaurante
Arrea!

Dos entradas para el festival
BAT-BATEAN

Se estableceran dos premios, pudiendo la primera idea ganadora elegir el premio
qgue prefiera entre ambos, y asignandose el premio restante a la segunda idea
ganadora.

9. Comunicacion de resultados

Las ideas ganadoras se anunciaran el 8 de mayo de 2026 a través de los canales
oficiales, especialmente en la cuenta de Instagram @lurrikaraba.

10. Derechos y uso de las ideas

Las personas participantes:

Mantendran la autoria de sus ideas.
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e Aceptan que el Instituto Foral de la Juventud y el programa Lurrikara puedan
difundirlas en sus canales de comunicacion.
En el caso de las ideas ganadoras:
o Sudesarrollo se realizara en colaboracién con la organizacién.

o Podran introducirse ajustes necesarios para su implementacion.

11. Banco de ideas

Todas las ideas presentadas en el marco del presente concurso,
independientemente de que resulten ganadoras o no, podran formar parte de un
banco de ideas impulsado por el programa Lurrikara.

Este banco de ideas tendra como finalidad:

¢ Recoger y poner en valor las propuestas generadas por la juventud del
territorio.

o Facilitar su conocimiento por parte de agentes técnicos y entidades
vinculadas al ambito juvenily rural.

e« Favorecer la posible puesta en marcha de otras ideas en el futuro.

A tal efecto, las ideas podran ser compartidas con personal técnico de juventud y
otros agentes relevantes del territorio (como cuadrillas u otras entidades locales),
con el objetivo de que puedan conocer las propuestas surgidas en sus respectivos
ambitos.

Entodo caso:
e Serespetara la autoria de las personas participantes.

e Nosedesarrollara ninguna idea sin el conocimiento o consentimiento previo
de sus autores/as.

La participacion en el concurso implica la aceptacion de la inclusion de las
propuestas en este banco de ideas, en los términos descritos.

12. Aceptacion de las bases

La participacién en el concurso implica la aceptacién integra de estas bases.
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13. Proteccion de datos

Los datos personales seran tratados conforme a la normativa vigente en materia de
proteccion de datos, exclusivamente para la gestion del concurso.



